Laboratorio “CASTELLO MAGICO”
UN PROGETTO DIDATTICO CHE PUNTA SULLA FANTASIA E LA MAGIA NELLA SCUOLA DELL’INFANZIA, PUNTA A SIMOLARE LA CREATIVITA’, L’ESPRESSIONE PERSONALE E IL PENSIERO DIVERGENTE, FORNENDO AI BAMBINI GLI STRUMENTI PER ESPLORARE LA REALTA’ E RIELABORARLA IN MODO ORIGINALE. 
GLI OBIETTIVI FONDAMENTALI SONO:
1- STIMOLARE IL PENSIERO DIVERGENTE
2- PROMUOVERE LA CAPACITA’ DI COMBINAZIONE E RIELABORAZIONE 
3- ESERCITARE L’ASTRAZIONE E LA SIMBOLIZZAZIONE
4- ARRICHIRE IL LESSICO EMOTIVO E DESCRITTIVO
5- SVILUPPARE LA COMPETENZA NARRATIVA
6- VALORIZZARE LA DRAMMATIZZAZIONE UTILIZZANDO GIOCHI SIMBOLICI E TRAVESTIMENTI
7- ESTERNARE E RIELABORARE LE EMOZIONI ATTRAVERSO LE STORIE DEI PERSONAGGI DI FIABE, FAVOLE E RACCONTI... 
SCEGLIEREMO DELLA FIABE CHE HANNO COME AMBIENTAZIONE IL CASTELLO PER RIELABORARLE PER RAGGIUNGERE GLI OBIETTIVI SOPRA ELENCATI. 
OBIETTIVI SPECIFICI:
· Conoscere i personaggi fantastici che abitano nel castello
· Costruire tessere dei personaggi fantastici e reali del castello con le quali inventare racconti 
· Saper analizzare le caratteristiche dei personaggi
· Saper cogliere nelle storie raccontate i protagonisti, gli antagonisti, il personaggio magico…
· Drammatizzare le storie lette o inventate
· Arricchire il lessico con vocaboli nuovi 
· Saper rielaborare racconti, fiabe letti o inventati anche graficamente
LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
1. competenza alfabetica funzionale;
2. competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare;
3. competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
TEMPO
Ottobre – Maggio 
SOLUZIONI ORGANIZZATIVE
Persone coinvolte: tutti i bambini e le insegnanti.
Spazi: le sezioni, salone, cortile.
Documentazione: l’intero laboratorio sarà documentato tramite foto, verbalizzazioni dei bambini, cartelloni, rappresentazioni grafiche. Gli elaborati di ciascun bambino saranno raccolti nella cartella personale.
Materiali: libri, immagini, materiali di recupero, colori, canzoni, video, cartoni animati…

